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Meningen beïnvloeden, aanzetten tot reflectie
Abstracte ‘systemen’ in de echte wereld tastbaar maken
Representatie en simulatie  ⟶  interactieve leerervaring

Procedurele retoriekProcedurele retoriek
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Belang van instant player feedback
Simpele en intuïtieve UI/UX = inclusiviteit



Jij niet in mijn team! Wij winnen
ook wel zonder een ‘zwarte’.
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SPELOMGEVING = SCHOOL EN OMGEVINGSPELOMGEVING = SCHOOL EN OMGEVING



SPELER = BYSTANDER

ZIET CONFLICTSITUATIES
ESCALEREN  
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SPELER KAN REACTIE KIEZEN EN ZIET EFFECTSPELER KAN REACTIE KIEZEN EN ZIET EFFECT



Anderen betrekken
vriend(in)
omstander
verantwoordelijke...

Afleiden
slachtoffer aanspreken
in de buurt gaan staan...

Afzonderen
tussen gaan staan
meenemen naar andere plek

REACTIES OP BASIS VAN DE 5 A’SREACTIES OP BASIS VAN DE 5 A’S

Aanspreken
slachtoffer en/of dader
doel: gedrag stoppen +
veiligheid
'Alles ok hier', 'Valt die persoon je
lastig'

Aanwezig blijven
tijdens gedrag in de buurt
blijven
achteraf steun en hulp bieden

https://www.allesoverseks.be/hoe-kan-je-helpen-als-je-seksueel-grensoverschrijdend-gedrag-ziet#title0
https://www.allesoverseks.be/hoe-kan-je-helpen-als-je-seksueel-grensoverschrijdend-gedrag-ziet#title1
https://www.allesoverseks.be/hoe-kan-je-helpen-als-je-seksueel-grensoverschrijdend-gedrag-ziet#title2
https://www.allesoverseks.be/hoe-kan-je-helpen-als-je-seksueel-grensoverschrijdend-gedrag-ziet#title3
https://www.allesoverseks.be/hoe-kan-je-helpen-als-je-seksueel-grensoverschrijdend-gedrag-ziet#title4


SCORES OP BASIS VAN
SITUATIE SLACHTOFFER

SPELER KAN OPNIEUW
PROBEREN EN ANDERE
KEUZES MAKEN
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MOEILIJKE SITUATIES BESPREEKBAAR MAKENMOEILIJKE SITUATIES BESPREEKBAAR MAKEN



EMPATHIEBRUG NAAR SLACHTOFFERS EN CONTEXTEN



16 MOGELIJKE EINDES
PER SITUATIE

VARIABEL AANTAL
POSITIEVE EINDES
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INTENSIEF CO-DESIGN PROCES MET PARTNERS & STAKEHOLDERSINTENSIEF CO-DESIGN PROCES MET PARTNERS & STAKEHOLDERS

5 x klankbordgroep
3 studiedagen
2 persmomenten + testsessie met burgemeester
12 co-design meetings met professionals
17+ partners & stakeholders: Preventie voor
Veiligheid, Lokaal Sociaal Beleid, Regie en
Gezondheid, Outreachend Werk, vzw Jong, Groep
INTRO, vzw Apart, Onderwijscentrum Gent, CLB
Gent, Overkophuis Gent, JES vzw, Niet Normaal
Digitaal, Wij-zij netwerk, Hannah Arendt Instituut,
Politie Gent...



UITGEBREIDE CO-DESIGN & TESTING MET DOELGROEPUITGEBREIDE CO-DESIGN & TESTING MET DOELGROEP

750+ jongeren bereikt in co-design
38+ co-designsessies & testmomenten

onderwijs: Hogent, Duo2, VISO Gent,
Tectura, Freinetatheneum De Wingerd,
Atheneum Wispelberg, Hotelschool Gent,
Freinet Middenschool Gent...
jeugdwerk: Groep INTRO, vzw Jong, JES
Gent, Averroes vzw
jeugdhulp: Overkophuis Gent
psychiatrie: leefgroep Yugen (PC Sleidinge)



CO-DESIGN: EVALUATIE & DATACO-DESIGN: EVALUATIE & DATA

280+ feedbackformulieren ingevuld
leerdoelen worden behaald
inzicht in leefwereld en noden
belang van reageren vs niet reageren



HANDLEIDING EN
METHODE

HANDLEIDING EN
METHODE

https://brainbugs.be/wp-content/uploads/2025/01/Handleiding-BARST-A4.pdf


DASHBOARD VOOR
BEGELEIDERS

DASHBOARD VOOR
BEGELEIDERS



TO SNITCH OR NOT TO SNITCHTO SNITCH OR NOT TO SNITCHSNITC
H’RSNITCH
’R "Snitches getstitches"



Sessie train the trainer - max 15 personen (3u)
Handleiding en andere vormingsmaterialen
Excl. login BARST!* (per begeleider)

Deelname train the trainer (3u): 
Handleiding en andere vormingsmaterialen
Incl. login BARST!*
Data te vinden op www.ducktapeversterkt.be

Vraagverheldering (30 min.)
Begeleide sessie in de groep + 2 begeleiders (2u)
Boostersessie na begeleide sessie voor 2 + 2 begeleiders (1u)
Handleiding en andere vormingsmaterialen
Excl. login BARST!* (per begeleider)

TRAIN-THE TRAINERTRAIN-THE TRAINER

Login begeleider BARST! - 3 jaar geldig 
TIJDELIJKE ACTIE € 75 ipv €99 per deelnemer

AAN DE SLAG MET BARST!AAN DE SLAG MET BARST!

Werken rond gevoelige
onderwerpen, polarisatie en conflict
doe je niet zomaar. We willen graag
dat begeleiders van jongeren
verantwoord en goed voorbereid
met BARST! aan de slag gaan. 

Daarom bieden we deze
ondersteuning aan via:

Train the trainer - in company

€ 410

Train the trainer - open aanbod

Begeleide sessie + booster

*

Stad Gent en andere mogelijke partners bieden tussenkomsten aan. 
Check je inschrijvingsmogelijkheden via www.brainbugs.be/barst

€ 125

€ 410

GRATIS VOOR GENTSE SCHOLENGRATIS VOOR GENTSE SCHOLEN

http://www.groepintro.be/
http://www.ducktapeversterkt.be/
http://www.groepintro.be/
http://www.brainbugs.be/barst


TRAIN-THE TRAINERTRAIN-THE TRAINER Aan de slag met BARST!

"Het spel is een goede aanzet. De verschillende
methodieken die aan bod komen voor de

nabespreking achteraf zijn een meerwaarde.
Dit is breed inzetbaar, je kan hiermee variëren

naargelang groep en situatie." 

 
"De tips die je krijgt over begeleidershouding
en groepsklimaat zijn een grote meerwaarde,

net zoals en de variatie aan
gesprekstechnieken."

"Zeer toepasbaar in de klaspraktijk."

 
"De vorming is helder en duidelijk. De

onderlinge interactie is waardevol. Een
absolute aanrader voor ieder sociaal denkend

mens."

http://www.groepintro.be/


STAD.GENT/BARSTSTAD.GENT/BARST

BARSTGAME.BEBARSTGAME.BE
Meer informatie en vormingsaanbod
in Vlaanderen

Voor Genste scholen en organisaties


